CYBERBULLYING:
DESAFIOS E CUIDADO




DOMICILIOS COM ACESSO A INTERNET, POR AREA E CLASSE (2015-2024)

Total de domicilios (%)
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[CRIANCA/ADOLESCENTE]
J.W USUARIAS DE INTERNET (2024)

Total da populacdo de 9 a 17 anos (%)

93%
da populacao brasileira de 9 a 17

anos é usuaria de Internet.

92%

Total

das criancas e adolescentes tém Acessaram a Internet nos
pais ou responsaveis que sao ultimos trés meses

24.526.578

usuarios de Internet. Acessaram a Internet ha
mais de trés meses atrds

1.485.135

Nunca acessaram a
Internet

492.393

Urbano

Rural

Por area

Por classe social

Por idade
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Fonte: TIC Kids Online Brasil 2024. [Dados confidenciais] https://cetic.br/pt/pesquisa/kids-online/




[CRIANCA/ADOLESCENTE]
1.3 DISPOSITIVOS UTILIZADOS PARA ACESSAR A INTERNET (2015-2024)

Total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos (%)

% 97 98 DISPOSITIVOS UTILIZADOS PARA ACESSAR A INTERNET, POR CLASSE (2024)
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Total 81 De 9 a 10 anos 67
AB 97 De 11 a 12 anos 79
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Fonte: TIC Kids Online Brasil 2024. [Dados confidenciais] https://cetic.br/pt/pesquisa/kids-online/ }H—]ﬂ/} ,J H ‘/|1||:| |[U|U‘ ,“




[CRIANCA/ADOLESCENTE]
LOCAL DE ACESSO A INTERNET, POR CLASSE (2024)

Total da populacao de 9 a 17 anos (%)

Escola

Deslocamento

[RESPONSAVEL] LOCAL DE ACESSO A INTERNET, POR CLASSE (2024)
Total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos (%)

Casa Trabalho Deslocamento
46 '

Fonte: TIC Kids Online Brasil 2024. [Dados confidenciais] https://cetic.br/pt/pesquisa/kids-online/ Il




[CRIANC’A/ADOLESCENTE]
»Yoll FREQUENCIA DE USO DE PLATAFORMA DIGITAL (2024)

Total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos (%)

"Varias vezes ao dia” ou “todos os dias ou quase todos os dias”

De 9 a 10 anos De 11 a 12 anos De 13 a 14 anos De 15 a 17 anos

Faixa etaria

B Whatsapp M YouTube M Instagram TikTok

Fonte: TIC Kids Online Brasil 2024. [Dados confidenciais] https://cetic.br/pt/pesquisa/kids-online/




Quais as primeiras
conclusoes podemos chegar
a partir desses dados?



Passamos a vivenciar uma “cultura da
virtualidade real”, que € virtual pelas
comunicacoes estarem centradas nos meios
eletronicos, mas € real porque a materialidade
das vivéncias individuais € coletivas tem
ocorrido dentro das redes virtuais, € la que se
constroem os sistemas de representacao, as
informacoes sao coletadas e distribuidas, os
individuos exercem trabalho, cultura,

cidadania e formulam e divulgam suas
percepcoes e opinides (CASTELLS, 2003).



VIRTUALIDADE

MUNDO




DOUTOR, MINUTINHO SO QUE
QUEM EU SOU? VOU PESQUISAR
ONDE ESTOU? NO GOOGLE!

PRA ONDE VOU?




Construcado de si
no meio digital

Qual a participacao do outro na
personalidade?

* Importancia dos “likes” - personalidades
alterdirigidas por meio do espetaculo

* “Tiranias da visibibilidade” (Sibilia, 2016)

Identidade virtual - Quem sou e como quero
ser visto nesse ambiente virtual

“O outro € meu eterno parceiro psicoldgico”.

O que eu posto? Compartilho, curto? —
narrativa digital




Entreo mundorealeo
virtual

“O acesso ao mundo
virtual nos da ailusao
de um dominio
facilitado, o que poupa
a subjetividade do
trabalho de
construcao”

(GELLER, 2021, p.67)




Para criancas e
adolescentes, essas
tecnologias digitais
representam muito mais
que simples instrumentos
de comunicacgao e
Informacao, elas
proporcionam um espaco
de afirmacao subjetiva.

(DIAS, 2019)




O limite nas
redes soclals

O privado vai se tornando
publico, e criancgas ¢ jovens
perdem o espago seguro tao
necessario para que
desenvolvam sua intimidade.
Entao, qual ¢ o limite a ser
considerado no ambiente
virtual?




’ radigma social:
NOVA ORDEM CIVILIZATORIA

Novo pa




DISGURSO
D% DI

Os novos
problemas...



POR UM LADO... Dos problemas, um:

Nao o mais frequente, porém, o
mais cruel... BULLYING

Dindmica
social
disfuncional

Desequilibrio
Repetido de poder

(ndo é conflito)
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CYBERAGRESSOES

Manifestacoes violentas presentes no
ciberespaco, marcadas pelo desrespeito.

A cyberagressao pode ser definida como
um comportamento intencional, iniciado
por uma cyber comunicacao ou cyber acao,
que tem como objetivo causar dano a outra
pessoa ou grupo, e que € percebido como
aversivo para a vitima.
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Maior alcance

®

Auséncia de
limites
geograficos

A.A
a

“Falsa”
sensacao de
protecao



"Cyberbullying no Brasil 2023
(Fundacao Getulio Vargas - FGV)

* 40% dos adolescentes
brasileiros entre 12 e 17 anosja

sofreram algum tipo de agressao
virtual (cyberbullying).

* 62% dos casos de cyberbullying
ocorrem nas redes sociais,
sendo o Instagram a plataforma
mais utilizada para essas
agressoes.




Relatorio Global da UNICEF
(2023)

1 em cada 3 jovens no mundo ja experimentou
algum tipo de cyberbullying em plataformas
digitais.

72% dos adolescentes afirmam que o
cyberbullying tem um impacto negativo
significativo em sua saude mental.

O estudo destacou que as mulheres jovens e
adolescentes LGBTQIA+ estao entre os grupos
mais vulneraveis a esse tipo de agressao online.




ATLAS

Economica Aplicada (IPEA) - Atlas VIOLENCIA

Dados do Instituto de Pesquisa O
da Violéncia

*Cerca de 40% dos adolescentes brasileiros
entre 12 e 17 anos reportaram ter sido vitimas
de agressoes virtuais.

* A pratica de cyberbullying € mais prevalente
em ambientes urbanos, onde o uso das redes
sociais e plataformas digitais € mais intenso.




CRUELDADE DAS AGRESSOES "E uma ferida aberta que
VIRTUALS | fechar”

PERMANENCILA DO
CONTEUDO NO
ESPACO E TEMPO RAPIDA

PROPAGACAOD
PARA GRANDES
AUDIENCIAS

O ALVO SENTE

A AGRESSAO ESPECTADOR:
DE FORMA ALVO: IMAGEM COMPARTILHA
REPETIDA, DESTRUIDA DESTRUICAD DA

DIANTE DE UM IMAGEM DO ALVO

PURLICO DIANTE DOS
AMPLIADO OUTROS,,.




“Esquivando-me de golpes, rasteiras e cuspes. Fechando os ouvidos
para insultos e zombaria. Mantendo um olho na bolsa e o outro no
cabelo. Segurando as lagrimas. De novo... E de novo.

[...]

- Ei, sabe o0 qué? — um menino exclamou alto o suficiente para todos
ouvirem na classe, menos o professor. Aparentemente, eles vao premiar
0os CDF’s mais feios de todos os paises. - Ah é? —reagem os colegas
dando risadinhas. Aposto que temos o vencedor na classe.

[...]

Eu ndo quero que 0s meus pais saibam a quao patética eu sou; e acho
gue eles deram a luz a um pedaco de lixo.”

Emille, 17 anos
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Onde queremos
chegar?

......



Voltemos a
ESCOLA e

a0S NOSSOS
principios...
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Os jovens que queremos formatr...




QUEM E O SUJEITO
HETERONOMO?

« HA UMA VERDADE - A SUA - NAO E CAPAZ
DE SE DESCENTRAR - SE NAO SE )
DESCENTRA, O INDIVIDUAL SE SOBREPOE
AO COLETIVO;

+ NAO CONSEGUE ENXERGAR O PRINCIPIO
QUE E MAIOR - O ESPIRITO DAS REGRAS
QUE VALEM PARA MIM E PARA O OUTRO.

« SE NAO ESTIVER SENDO VISTO - PODE. o sy ?VefyThéngUnlt

* PENSAR O QUE SIGNIFICA A CONVIVENCIA
VIRTUAL - DIFICULDADE DE REPRESENTACAO







Apds o problema

& Acoes punitivas

Adverténcias

Iniciativas isoladas E \a Suspensoes
Palestras NZo F ¢ N
Atividades pontuais L a0 rormativas:..
Projetos Ny

Terceirizagao



Forma paraa cidadania

N

Cidadao digital

Formacao integral

Socializacao ESCO\a
Responsavel por formar o

sujelto para conviver no
espaco publico- coletivo

a Cyberconvivéncia




Prevencao Acoes interventivas

o A
N

Coordenadas e
Planejadas

Trabalho curricular

Vi

Convivéncia on-line
objeto de conhecimento
(educadores e estudantes)

Escola

Convivéncia é planejada

Formativas!!!



Acdes imediatas

Retirada do conteldo

Investigar autoria- alunos
(grupos menores)
Mapeamento das redes
sociais

Canais de denuncia: Safernet
Espectadores: sensibilizagao
e acoes imediatas

Alvo: acolhida e protecao

s

Intervencao

Plano de agoes

coes formativas

Com os envolvidos

v/ Autor(es): reflexdo- reparacao-

acordos educativos- acoes

formativas

v| Alvo: fortalecimento-

acompanhamento-

enfrentamento

v|] Espectadores: reflexao

(consequéncias sentimentos,

acoes empaticas)



* E urgente que as escolas se
preparem para trabalhar com a
ciberconvivéncia.

* Ela se faz cada vez mais presente
na vida dos nossos alunos e
impacta nas relacdes dentro da
escola e também fora dela, na
sociedade como um todo.

* Defendemos a funcao social da
escola como uma das instituicoes
responsaveis pela formacao de
seres humanos mais éticos
(dentro e fora da internet).




E POR FIM...



E imprescindivel que
nos utilizemos da
tecnologia a nosso
favor, se apropriando
daquilo que a juventude
pode nos oferecer de
melhor: a possibilidade
de fazer deles
protagonistas da sua
propria aprendizagem,
seja ela do conteudo
formal ou da

convivéncia humana
(SOUZA, 2023)






http://www.somoscontraobullying.com.br/
http://www.projetoelos.com.br/
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